
 
 

 

 

АННОТАЦИЯ 

рабочей программы дисциплины (модуля) 

 

ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ 

 

1. Цели освоения дисциплины 

Целью освоения дисциплины (модуля) «Проектирование информационных систем» 

является формирование у магистрантов профессиональных компетенций путем изучения 

современных технологий проектирования и сопровождения информационных систем. 
 

2. Место дисциплины в структуре ОПВО бакалавриата  
Дисциплина «Проектирование информационных систем» (Б1.В.ДВ.09.02) относится к 

части, формируемой участниками образовательных отношений.  

Дисциплина (модуль) изучается на 3 курсе в 6 семестре. 

Для освоения дисциплины обучающиеся используют знания, умения, сформированные в 

ходе изучения дисциплин: «Языки и методы программирование», «Дискретная математика», 

«База данных». Освоение данной дисциплины является основой для последующего изучения 

дисциплины «Защита информации», а также для последующего прохождения 

производственной практики и подготовки к итоговой государственной аттестации. 
 
3. Планируемые   результаты   обучения   по   дисциплине (модулю) 

«Проектирование информационных систем».  
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование элементов следующих 

компетенций обучающегося: 

Код 

компетенций 

Содержание 

компетенции в 

соответствии с 

ФГОС ВО/ОПВО 

Индикаторы достижения компетенций 

ПК-2 

Способен понимать, 

совершенствовать и 

применять 

современный 

математический 

аппарат. 

ПК-2.1. Знает принципы построения и методы исследования 

математических моделей объектов различной природы. 

ПК-2.2. Умеет использовать и модифицировать 

существующие математические методы для решения 

прикладных задач. 

ПК-2.3. Владеет навыками использования математического 

аппарата при решении прикладных задач. 

ПК-3 

Способен к разработке 

и применению 

алгоритмических и 

программных решений 

в области системного и 

прикладного 

программного 

обеспечения 

ПК-3.1. Знает принципы построения существующих 

технологий программирования, алгоритмические языки для 

разработки системных и прикладных программ. 

ПК-3.2. Умеет работать с современными системами 

программирования, разрабатывать и применять программное 

обеспечение и базы данных, решать практические задачи на 

основе известных и самостоятельно разработанных 

алгоритмов. 

ПК-3.3. Владеет практическим опытом разработки 

алгоритмов и программ в области системного и прикладного 

программного обеспечения. 

 

4. Общая трудоемкость дисциплины 72 часа (2 зачетные единицы). 

 

5. Разработчик: канд. физ.-мат. наук, доцент кафедры информатики и вычислительной 

математики Узденова А. М.  
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